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SPELINSTRUKTIONER

Den férsvunna journalisten

Undervisningsspel om makt och ansvar

9-30 spelare Rekommenderad alder: 15+ Langd: ca 75 min

Spelet innehaller:

e 30 rollkort

e 3 x20 ledtradskort

¢ 30 inflytandekort

e Bildspel: https://urlyfi/44KJ eller pa Interpedias webbsida i den materialbanken for
global fostran

e Video: Introduktion till undervisningsspelet (5 min), lank: https://youtu.be/u1taS8-Y8xs
QR-kod:

Syftet med spelet: Den férsvunna journalisten ar ett undervisningsspel dar spelarna antar
olika roller och utreder fallet med en finlandsk journalist som forsvunnit i Etiopien. | spelet
lar sig spelarna om malen for hallbar utveckling och de utmaningar som ar férknippade med
dem. Spelarna far reflektera over betydelsen av makt och ansvar i en global och ojamlik
varld.

Spelfaser: video, uppvarmningsovning, 3 rollspelsepisoder och avslutande genomgang.
Forberedelser:

e Las spelinstruktionerna noggrant innan du borjar spela.

e Delaupp rollkorten i sex hogar med olika farger.

e Oppna introduktionsvideon om Etiopien.

o Oppna spelinstruktionerna i ett separat fonster. Det har &r ett bildspel som du kan visa
for eleverna vars syfte ar att stodja de instruktioner du ger dem.



Spelets forlopp och tidsplan (riktgivande):
Inledning (0:00-0:05)
Beratta for eleverna vad det handlar om:

Den férsvunna journalisten ar ett undervisningsspel som lar oss om malen for hallbar
utveckling och de utmaningar som ar forknippade med dem. Spelet utspelar sig i Etiopien.

| spelet tilldelas alla en egen rollfigur att leva sig in i under spelets géng. Spelarna fattar
beslut utifran sina rollfigurers perspektiv. Vad skulle hen géra?

En del av spelarna ar utredare som forsoker |16sa mysteriet med den férsvunna journalisten
och behover ledtradar for att gora det. Andra &r vittnen som kan ge ledtradar, men de vill
ocksa ha nagot av utredarna. Vittnena kan fa pengar av vissa utredare och synlighet av
andra.

Spelet bestar av tre episoder dar en utredare moter tva vittnen. Vittnena berattar for
utredaren vad de vill ha och utredaren valjer att stodja endast en av dem. Det utvalda vittnet
ger sin ledtrad till utredaren.

Sa vad ar mysteriet? Den finlandska journalisten Vilma Makipuro har varit i Etiopien for att
undersoka kaffeodlarnas arbetsforhdllanden och nu har hon foérsvunnit. Makipuro
tilloringade mycket tid i Etiopien och hade till och med landets flagga tatuerad pa armen.
Nu gér det inte att spara hennes mobiltelefon och i Finland fruktar man det vérsta.
Utredarna forsoker ta reda pa vad som har hant Vilma Méakipuro.

Introduktionsvideo (0:05-0:10)

Titta pa den korta introduktionsvideon.

Lottdragning om rollfigurerna (0:10-0:15)
Dela ut rollkorten till spelarna.
Utredare (bruna kort):

Dela ut utredarkorten med bruna kanter till en tredjedel av spelarna. Om antalet spelare inte
ar delbart med tre, avrunda antalet utredare nedat. Om det till exempel &r 14 spelare blir det
4 utredare och 10 vittnen.

Vittnen (6vriga farger):

Dela ut de fargade vittneskorten till de andra spelarna sa att det finns minst tva av varje farg
du anvander, men anvand dnda s manga olika farger som majligt. Om det till exempel finns
sju vittnen ska du anvanda endast tre olika farger férdelade pa 2+2+3. Om det finns atta
vittnen kan du anvénda fyra farger fordelade pé 2+2+2+2. Kortens farger anger vilket av FN:s
globala mal for héllbar utveckling rollfiguren ar kopplad till.



Spelarna kan byta rollfigur i detta skede om de onskar. Antalet utredare maste dock forbli
detsamma. En utredare kan darfor byta till en annan utredare, och ett vittne till ett annat
vittne.

Uppvarmning (00:15-00:25)

Syftet med uppvarmningsodvningen ar att fa spelarna att frigora sig fran sina egnaroller och
leva sig in i sina rollfigurer. Be forst spelarna att lugnt I1dsa igenom namn och beskrivning av
sin rollfigur.

Om det finns tva alternativa namn pa rollkortet ska spelaren valja ett av dem. Om spelaren
inte vet hur namnet uttalas kan hen hitta pa det sjalv, for under spelets gang kommer hen
att presentera sig sjalv flera ganger.

Rollfiguren har ocksa ett yrke eller en arbetsbeskrivning. Exempelvis "byaldste Mahmud
Abdulkarim” eller "finansminister Nebari Aga”.

Be spelarna att 6va pé att sdga namnet och yrket pa sin rollfigur hogt tre ganger i rad.
Spelarna kan upprepa samma sak exempelvis viskande, med lag rést och med hog rost.
Lararen visar exempel.

Tank sedan pa féljande:

e med vilken typ av rost talar din rollfigur? (talar exempelvis en soldat annorlunda &n
en kaffeodlare?)

e arrollfiguren gammal eller ung?

e hurdan personlighet har din rollfigur? (exempelvis glad, artig, tvar, formell)

Be slutligen spelarna att presentera sig for sina bankkamrater.

Forsta episoden (00:25-00:35)

Be alla utredare (bruna rollkort) att samlas pa samma plats. Ge varje utredare tre
inflytandekort.

e Darefter letar utredarna efter tva vittnen som kan hjalpa dem att hitta den forsta
ledtraden till att Iosa mysteriet.

e Be utredarna att hitta tva vittnen som inte har rollkort i samma farg (exempelvis
morkgront och blatt, inte tva blaa kort).

e Varje grupp samlas sinsemellan vid samma bord eller i samma soffa etc.

e Om antalet spelare inte ar delbart med tre, far en eller tva utredare i uppgift att
hitta tre vittnen.

e Dessa grupper om tre eller fyra spelare forbereder sig for att spela den forsta
episoden.



| den forsta episoden presenterar sig utredaren och 2-3 vittnen. Utredaren forklarar att
hen har kommit for att ta reda pa vad som har hant med den forsvunna Vilma Makipuro.
Vittnena turas om att sdga att de kan hjélpa utredaren, men de vill ocksa ha ndgot i gengald
(pengar och/eller synlighet). Vittnena gor sitt basta for att motivera varfor utredaren ska
hjalpa just dem. Utredaren maste vilja endast ett av vittnena som hen bestammer sig for
att hjalpa. Utredaren ger ett inflytandekort till vittnet som hen valjer.

Vittnet som fatt inflytandekortet rdcker nu upp handen. Ldraren ger det forsta
ledtradskortet till vittnet som utredaren valde. Det valda vittnet ger ledtraddskortet till
utredaren.

Andra episoden (0:35-0:45)

e Den andra episoden genomfors pa samma satt som den forsta.

e Utredarna valjer nya par eller grupper om tre. De far inte valja samma rollfigurer
som i den forsta episoden, och inte heller tva av samma farg till samma grupp.

e Tips: Om ni vill kan ni rollspela den andra episoden sa glatt och artigt som mgjligt.

Om spelet har gatt lAngsammare &n planerat kan ocksa det tredje ledtradskortet nu delas
ut och spelet kan ga vidare direkt till den avsiutande genomgangen.

Tredje episoden (0:45-0:50)

e Den tredje episoden genomfdrs pa samma satt som de foregdende episoderna.

e Utredarna valjer nya par eller grupper om tre. Forsok aterigen att inte ha samma
personer som tidigare i gruppen, men om det inte ar maojligt ar det viktigaste att
fargerna pa vittnenas rollkort ar olika.

e Tips: Om ni vill kan ni rollspela den tredje episoden sa irriterande och krangligt som
mojligt.

Spelet ar nu dver och eleverna kan sluta spela sina rollfigurer.

OBS! Eleverna behaller sina rollkort, inflytandekort och ledtradskort under den avslutande
genomgangen.

Den avslutande genomgangen efter rollspelet (0:50-)

Det ar viktigt att avsatta tillrackligt med tid for den avslutande genomgangen (ca 15-30
min).



1. Gruppindelning och presentation av rollfigurerna

e Delain elevernaismagrupper efter farg: alla utredare (bruna kort) i samma grupp,
alla vittnen som framijar halsovard (ljlusgrona kort) i samma grupp osv.

e Om det finns endast en av ndgon farg kan den personen gad med i den minsta
gruppen. Om det finns fler &n 6 utredare ska de delas upp i tva grupper.

e Be eleverna att inom smagrupperna presentera sina rollfigurer och deras
uppgifter.

o Fortsatt darefter diskussionen med hjalp av fragorna nedan.

Fragor for diskussion i smagrupperna:

e Hur kéndes det att spela rollfiguren?

e Hur kéndes det att agera enligt varderingarna och méalen hos din rollfigur? Var det
latt eller svart, och varfor?

2. Repetition av spelhdndelserna
o Utredargrupper: ga igenom utredarnas motiv for att stédja vittnena de valde.

o Verkade nagot av malen for héllbar utveckling som nagot vittne
foresprakade vara viktigare &n de andra, och varfor?

e Vittnesgrupper: rékna hur mdnga ganger vittnena fick det stéd de 6nskade fran
utredarna. Om ett vittnes rollkort har ett kryss pa FN:s globala mal for hallbar
utveckling, ska korten hen fatt dras av fran gruppens totala saldo.

o Fundera 6ver varfor du blev eller inte blev vald. Tyckte du att arendet som
din rollfigur féresprakade var viktigt?

3. Presentation och jaimforelse av valen

e Be varje vittnesgrupp rapportera hur mycket stod deras arenden fick (t.ex.
halsovard +5, fred -2). Grupperna kan valja en talesperson om de vill.

e Be utredargrupperna férklara motiven till sina val. En sammanfattning fran gruppen
racker, det ar inte nédvandigt att forklara varje val.

e Be enav utredarna att aterge ett samtal med vittnena och férklara vilka mal for
hallbar utveckling som stod i konflikt med varandra. Detta kan anvandas som
exempel for foljande diskussionsfragor.



Diskussionstips:

o Skulle utredarna sjalva ha gjort samma val som sina rollfigurer?

o Varvalen rattvisa?

o Stotte vittnena pa konflikter mellan méalen hos sin egen rollfigur och de
andra rollfigurerna?

4. Andra fragor att reflektera 6ver
e Hur paverkar klimatférandringen Etiopien och andra utvecklingslander?

o Reflektera over klimatrattvisa. Hur paverkas utvecklingsléanderna av den
vasterlandska befolkningens konsumtion och koldioxidavtryck?

e Vilka hinder finns for jamstalldhet mellan konen i Etiopien? Hur ar det i Finland?
e Hur stoder de globala mélen for hallbar utveckling varandra?

e Vilka globala mal for hallbar utveckling anser du vara viktigast och varfor?

e Hur kommer makt och ansvar till uttryck i en global och ojamlik varld?

e Vad kan du gorai ditt eget liv for att framja hallbar utveckling?

Responsblanketter:

QR-kod for larare/ledare till undervisningsspelets responsblankett:

Denna publikation har producerats med finansiellt stéd av Europeiska unionen. Fér dokumentets innehall
svarar stédtagaren och det kan inte anses spegla Europeiska unionens stallningstagande.
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9 Den forsvunna journalisten

-

— undervisningsspel om makt och ansvar

utgor en del i Interpedias projekt Var

gemensamma framtid pd spel — unga bygger

en mer hdllbar vérld, som ingar i det internationella
programmet Connect for Global Change och ar

medfinansierat av Europeiska unionen. Syftet med

projektet ar att starka den kritiska forstdelsen av FN:s mal for
hallbar utveckling och globalt ansvar bland ungdomar i dldern
15-30 ar. Det inkluderande rollspelet inbjuder ungdomar att
undersoka makt, ojamlikhet och klimatrattvisa och forsta
sambanden mellan globala och lokala utmaningar. Projektet har
ocksa anordnat foreldsningar och workshoppar for studerande
vid yrkeshogskolor for att stodja deras formaga att framja hallbar
utveckling i sin vardag och sitt framtida arbete.

Upphovsuppgifter:

Speldesign: Mike Pohjola

Innehdllsproduktion och utveckling: Maija Bjork och Jenni Ahde
lllustration: Terese Bast

Videoproduktion: Marja Utela, Maija Bjork och Jenni Ahde
Berdttare: Christoffer Sohlberg

Oversdittare: Anne Wetterhoff

www.interpedia.fi kummi@interpedia.fi
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