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Pelin tarkoitus ja kulku

e Kadonneen toimittajan jaljilla on roolipeli, jonka avulla opitte
kestavan kehityksen tavoitteista ja niihin liittyvista haasteista.

e Peli sijoittuu Etiopiaan, Afrikkaan.

e Pelissa suomalainen toimittaja Vilma Makipuro on ollut Etiopiassa
tutkimassa kahviviljelijoiden tyooloja ja nyt han on kadonnut. Nyt hanen
kannykkaansa ei pystyta paikantamaan ja Suomessa pelataan pahinta.
Ratkaisijat yrittavat selvittaa Vilma Makipuron kohtaloa.




Pelin tarkoitus ja kulku

e Jokainen pelaaja saa oman roolihahmon, johon elaydytaan. Tee paatoksia hanen
nakokulmastaan ja toimi hanen tavoitteensa mukaisesti.

e Osa teista on ratkaisijoita, jotka selvittavat mysteeria ja tarvitsevat siihen
johtolankoja todistajilta. Vastineeksi he voivat antaa todistajille rahaa ja/tai
nakyvyytta.

e Toiset ovat todistajia, jotka voivat antaa johtolankoja ratkaisijoille, mutta he myGs
haluavat jotain ratkaisijoilta (rahaa ja/tai nakyvyytta).

e Peli koostuu kolmesta kohtauksesta, joissa yksi ratkaisija tapaa kaksi todistajaa.




Lammittely

e Lukekaa rauhassa roolihahmonne nimi ja kuvaus

e Huomioi erityisesti roolihahmon tavoite/tehtava

e Jos roolikortissa on kaksi vaihtoehtoista nimea, pelaajan on valittava niista
toinen. Jos et tieda, miten nimi lausutaan, keksi itse

e Harjoitelkaa sanomaan aaneen hahmonne nimi ja ammatti kolme kertaa
perakkain (voitte toistaa saman esim. kuiskaten, matalalla ja kimealla aanella)

Miettikda seuraavaksi:

e millaisella aanella roolihahmonne puhuu?

e onko han vanha vai nuori?

e millainen roolihahmo on luonteeltaan? (esim. iloinen, kohtelias, tyly, virallinen)



Valmistautuminen pelaamiseen

e Ratkaisijat kokoontuvat yhteen paikkaan (ruskeat kortit)

e Todistajat jakautuvat ryhmiin roolikorttinsa varin mukaisesti
(esim. siniset yhteen paikkaan, vaaleanvihreat yhteen paikkaan jne.)

e Jokainen ratkaisija etsii kaksi todistajaa, joilla pitaa olla eri variset
roolikortit. Jos pelaajien maara ei ole kolmella jaollinen, niin yksi tai kaksi

ratkaisijaa etsii kolme todistajaa.

e Kun ryhmat ovat valmiit, voidaan pelata Kohtaus 1



KOHTAUS 1

NEUVOTTELU
PIENRYHMISSA



Ohjeet ratkaisijoille

1. Aloita tapaaminen ja kiita muita
paikalle saapumisesta. Kerro nimesi,
ammattisi ja keta edustat

2.Kerro kadonneesta toimittajasta ja
kysy, haluaisivatko todistajat auttaa
sinua. Kerro, etta voit vastineeksi
tarjota heille rahaa/nakyvyytta

3. Kysy todistajilta perusteluja
tavoitteelleen

4. Lopeta tapaaminen valitsemalla se
todistaja, jonka tavoitetta paatat tukea
ja anna hanelle vaikutusvaltakortti

Ohjeet todistayjille

1. Kerro nimesi, ammattisi ja keta
edustat

2. Kerro, mika on tavoitteesi ja miksi
tarvitset siihen tukea.

3. Perustele ratkaisijalle, miksi hanen
pitaisi tukea juuri sinua

4. Jos ratkaisija valitsee sinut, kiita
hanta ja nosta kasi ylos. Opettaja
tuo sinulle johtolankakortin, jonka
voit antaa ratkaisijalle



Kohtaus 2

e Ratkaisijat valitsevat itselleen uudet parit tai kolmikot
e He eivat saa valita samoja hahmoja kuin ensimmaisessa
kohtauksessa, eivatka nytkaan kahta samaa varia samaan ryhmaan

e Toinen kohtaus toteutetaan saman kaavan mukaan kuin
ensimmainenkin

e Vinkki: Voitte halutessanne roolipelata toisen kohtauksen
mahdollisimman iloisina ja kohteliaina




Kohtaus 3

e Ratkaisijat valitsevat itselleen uudet parit tai kolmikot
e He eivat saa valita samoja hahmoja kuin ensimmaisessa

e Kolmas kohtaus toteutetaan saman kaavan mukaan kuin edeltavat
kohtaukset

e Vinkki: Voitte halutessanne roolipelata kolmannen kohtauksen
mahdollisimman arsyttavina ja hankalina




PURKUTEHTAVAT
PELIN JALKEEN

Peli on nyt ohi ja voitte lopettaa roolihahmonne pelaamisen.



1. Ryhmajako ja hahmojen esittely

e Oppilaat jakautuvat ryhmiin varien mukaan: kaikki ratkaisijat (ruskeat kortit)
samaan ryhmaan, terveydenhoitoa edistavat todistajat (vaaleanvihreat kortit)
samaan ryhmaan jne.

e Jos jotain varia on vain yksi, han voi liittya pienimpaan ryhmaan. Jos ratkaisijoita
on enemman kuin 6, he jakautuvat kahteen ryhmaan
o Kaikki esittelevat pienryhmissa roolihahmonsa ja hanen tehtavansa

Kysymyksia pienryhmakeskusteluun:

Milta roolihahmon pelaaminen tuntui?

Milta tuntui toimia hahmosi arvojen ja tavoitteiden mukaan? Oliko se helppoa tai
vaikeaa ja miksi?



2. Pelitapahtumien kertaus

e Ratkaisijaryhma(t). kaykaa lapi, milla perusteilla paatitte tukea valitsemianne
todistajia

e Tuntuiko jonkun todistajan edistama kestavan kehityksen tavoite
tarkeammalta kuin muut ja miksi?

e Todistajaryhmat: jokainen ryhma laskee, kuinka monta vaikutusvaltakorttia he
saivat. Jos jollain ryhman jasenella on roolikortissaan rasti kestavan kehityksen
tavoitteen paalla, vahenna hanen saamansa kortit ryhman saaliista.

e Pohtikaa, miksi tulit tai et tullut valituksi. Piditko tarkeana roolihahmosi
edistamaa asiaa”?



3. Valintojen esittely ja vertailu

Nyt pohditaan pelissa tehtyja valintoja yhdessa
e Jokainen todistajaryhma kertoo, paljonko tukea heidan aiheensa sai (esim.
terveydenhoito +5, rauha O.)
e Pyyda ratkaisijaryhmia kertomaan perusteluita valinnoilleen. Kayttakaa
esimerkkeja pelin aikana kaydyista keskusteluista
Keskusteluvinkkeja:
e Olisivatko ratkaisijat itse tehneet samat valinnat kuin roolihahmonsa?
e Olivatko valinnat oikeudenmukaisia?
e Kohtasivatko todistajat ristiriitoja oman hahmonsa tavoitteiden ja muiden
hahmojen valilla?




4. Muita pohdintakysymyksia

Miten ilmastonmuutos vaikuttaa Etiopiaan ja muihin kehittyviin maihin?

Pohtikaa ilmasto-oikeudenmukaisuutta. Miten meidan lansimaissa asuvien
ihmisten kulutus ja hiilijalanjalki vaikuttavat kehittyviin maihin?

Mita esteita sukupuolten tasa-arvon toteutumiselle on Etiopiassa”? Enta
Suomessa?

Miten kestavan kehityksen tavoitteet tukevat toisiaan?
Mitka kestavan kehityksen tavoitteet tuntuvat sinusta tarkeimmilta ja miksi?

Miten valta ja vastuu ilmenevat globaalissa ja eriarvoisessa maailmassa?

Mita sina voit itse tehda omassa elamassasi kestavan kehityksen edistamiseksi?



Toivottavasti pelaaminen oli antoisaa ja opit uutta!

Kuulisimme mielellamme palautetta kokemuksestasi.
Kiitos palautteestasi, se on todella arvokasta!
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